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Anotace

Cilem projektu je porovnani technologii Silverlight a Flash z hlediska vyuziti
na webu a odhaleni jejich vyhod a nevyhod. Silverlight je nova technologie, ktera se
pomalu dostdva do povédomi uzivatelll internetu. Flash je technologie, ktera se
pouziva jiz n€kolik let. Pro porovnani vyuzivam software od firmy Adobe — Flash 8
Professional a vyvojové prostfedi Visual Studio 2008 a Expression Blend 2.5 od
firmy Microsoft. Postupné se seznamuji s obémi technologiemi, s vyvojovym
prostiedim 1 s programovacimi jazyky, potfebnymi pro Uplné vyuziti jejich
potencialu.

Zaveérem Vas seznamim se vSemi klady a zapory téchto technologii, na které

jsem pii zpracovavani projektu ptisel.



Annotation

The goal is a comparison of Silverlight technology and Flash technology in
terms of its usage on the web sides and the detection of the advantages and
disadvantages. Silverlight is a new technology which gets slowly into subconscious of
users. Flash is technology used for several years.

For comparison I used software of Adobe — Flash 8 Professional and an
evolutionary background Visual Studio 2008 and Expression Blend 2.5 by Microsoft.
I gradually take up with both of technologies, evolutionary backgrounds and
programming language needed for the whole usage of its potential. As a conclusion I
will inform you about each positives and negatives of these technologies which I will

detect.
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1. Uvod

Je tu doba internetu a stejné tak, jako se rozvinul internet samotny, rozvijeji se
i technologie publikacni. Nasledkem toho je zinteraktivnéni webi.

Internet je tu uz mnoho let a je mozné na ném najit opravdu skoro vSe. Na
samotném pocatku m¢l podobu textovou. Pozdé€ji se na strankdch webovych
prohlizect zacaly objevovat obrazky, banery a rizna pozadi. To znamenalo, Ze se na
tvorbé webu zacali podilet webovi designéfi a grafici. Internet se stal pro uZzivatele
zajimavéjsi tim, Ze dostal kromé textové i podobu grafickou.

Vroce 1996 pfisla spolecnost Adobe s pievratnou technologii, ktera dokéaze
obrazek uchovévat ve vektorech. To znamend, Ze se obraz neuchovava v pixelech
(format bmp ¢i jpg), ale v kiivkach a vyplnich.

Vyhody tohoto zpiisobu :

1) mala velikost — obrovska vyhoda je napiiklad pfi tvofeni animaci.
Nemusi se ukladat zvlast kazdy zobrazovany snimek, jako je to u formatu gif.

2) velikost obrazku lze ménit bez ztraty kvality — to znamend, Ze lze
obrazek nebo web neomezené roztahovat podle uzivatelského rozliSeni obrazovky bez
viditelnych zmén kvality obrazu.

Na pocatku se timto zplsobem S§ifily pouze reklamni banery a animace.
Pozd¢ji se objevila potfeba animaci fidit. Z tohoto divodu Adobe pokracoval ve
vyvoji této technologie. K tomu tucelu poslouzil Action script, ktery je piimo
odvozeny z programovaciho jazyka Javascript, ktery se v tu dobu nejvice vyuzival.
V tu chvili bylo mozné animace ovladat a tim byl ,,interaktivni* web na svété. Na
webu se zacinaji objevovat flashové hry, které jsou pro uZivatele velmi pfivétivé a po
grafické strance vypadaji velmi dobte. Jejich hlavni vyhodou je mald velikost.

S rostoucim mnoZstvim sortimentu nabizeného na internetu prestava
vyrobciim stacit prezentovani pomoci fotografii a statickych obrazkia. Chtéji
interaktivitu a 3D nahledy, kde bude mozné si naptiklad prohliZet exteriér automobilu
a kliknete-li na dvete, oteviou se Vam a mizete vstoupit do interiéru.

Tento fakt si v poslednich letech uvédomila i spole¢nost Microsoft, kterd ma
jako vyrobce softwaru obrovsky podil na vyvoji velkého mnozstvi programl a
dominantni postaveni na trhu. Proto se rozhodla vyvinout novou technologii s ndzvem

Silverlight.



2.  Historie technologii Adobe Flash a Microsoft Silverlight

2.1. Flash

Tato technologie se po mnoha netspéSich z let minulych konecné v roce 1996
dostala na trh diky jejimu tvlirci Jonathanu Gayovi a spolecnosti Macromedia. Ve verzi
1.0 byla pouzivéana jako ekvivalent k animovanym giftim.

V roce 1997 pfisla na trh verze 2.0 a s ni i rozsifena podpora vektorové grafiky,
moznosti pracovat s bitmapovymi obrazky, stereo zvukem a také bylo mozné animace
ovladat pomoci tlacitek — v této verzi byly zahrnuty jednoduché scripty.

Rok 1998 pfinesl ve verzi 3.0 dalsi vylepSeni v podob& movieclipu, ¢imz byla
zjednodusSena tvorba animaci a pfibyla moznost tvofit prihledné objekty napft. kiivky a
obrazky. Do Pluginu byl integrovan Javascript, coz vedlo k dal§imu rozsifeni funkci
Flashe.

Verze 4.0, kterd pfisla na trh o rok pozdé&ji, pfinesla moznost streamingu MP3,
pouzivani pokrocilého ActionScriptu, ktery uz umoznoval pracovat s proménnymi.

V roce 2000 byla uvolnéna verze 5.0, kterd méla integrovanou podporu
ActionScriptu ve verzi 1.0, jehoz syntaxe byly velmi podobné diive pouzivanému
JavaScriptu. Déle byla pfidana podpora XML a formatovani textu pomoci HTML tagt.

S rokem 2002 Flash pfiSel sdal§$im vylepSenim v podobé zptehlednéni
vyvojového prostiedi a vétsi podporou importovanych formati. VylepSeny ActioScript
umoznoval jednodussi praci s preddefinovanymi objekty.

Rok 2003 ptinesl Flash ve verzi 7.0 a v ni ActionScript verze 2.0, ve kterém bylo
mozné pouzit objektové-orientované programovani. Byly vytvoifeny komponenty, které
Vam jednoduse umozni integrovat MP3 a FLV player do souboru typu SWF.

Dal8im dulezitym krokem Adobe byl vyvoj alfa verze objektové orientovaného
programovaciho jazyka ActionSctriptu 3.0 vroce 2006, ktery obsahuje rozsifenou
podporu integrace ostatnich Adobe produkti jako Adobe Photoshop. Dale vylepsené
chovani vektorové grafiky ve Flashi. Flash také pfiSel s novou technologii podobné
technologii AJAX zvanou Asynchronous Flash and XML. Tuto technologii miiZeme
vidét naptfiklad u piehravaci na strankdch www.youtube.com, kde jsou piimo
v ptehravaci dynamicky (tzn. Ze se za behu piehravace mizou ménit) nabizeny dalsi

videa podle zadanych parametrti.



2.2. Silverlight

Tuto technologii piedstavil Microsoft v prosinci roku 2006 ve verzi 1.0 ktera
vSak byla oficidlné¢ dokonena se vSemi vyvojovymi nastroji v bieznu roku 2007.
Silverlight oproti Flashi vyuZzivé jako programovaci jazyk standardni JavaScript, ktery
se nachdzi v kazdém prohlize¢i. Ve vytvorenych aplikacich lze vyuzivat standartni
prvky, na které jsme zvykli u webovych stranek. Obycejny text, na pozadi nebo po
jakékoli akci v prostfedi miize bézet zvuk, mizeme importovat videosoubory €i rastrové
obrazky PNG a JPG. V této verzi také mizeme pouzit technologii AJAX, pracovat se
sitta HTTP Downloaderem. Pro vytvoreni uzivatelského prostfedi se pouziva jazyk
XAML - Extensible Application Markup Language (Deklarativni znackovaci jazyk
popisujici uzivatelské rozhrani). Silverlight byl jiz v zakladu navrZzen jako technologie,
ktera by nam umoziovala streamovani videa v co nejvyssi kvalité. V soucasné dobé nam
Silverlight nabizi diky vlastnimu kodeku VC-1 podporu rozliSeni o 720 tadcich. Toto
rozliSeni je Microsoftem oznacovano jako HD ready. Flash podporuje rozliSeni o 576
fadcich. Microsoft pfidal k samotné podpote HD streamingu dalsi prvek, kterym je
adaptivni streaming. Silverlight sdm monitoruje vytiZzeni procesoru a internetového
pfipojeni a na zéklad¢ téchto fakti vybere z dostupnych kvalit videa takovou, aby bylo
uzivateli zajisténo kontinudlni streamovani bez nutnosti jeho zasahu.

Silverlight verze 2.0 pouziva jako svoji programovaci logiku jazyky .NET, coz
je C# a VB.NET. Lze vSak také pouzit IronPython, IronRuby nebo F#. Jeden Cesky
student vytvofil pro silverlight rozsiteni v podobé podpory jazyka PHP. V této verzi
ptibyla podpora dalSich prvkd, které se standardné nachdzeji ve Visual studiu. Naptiklad
button/tlacitko, které bylo v prvni verzi nutné slozité tvofit pomoci né€kolika riznych
obrazkd. Dalsi zajimavé rozSifeni piineslo znamé vyskakovaci okno, kterému lze
pomoci XAML kodu dat novy interaktivnéjSi vzhled. Mezi nejzajimavéjsi vSak patii
Canvas layout, coz pfedstavuje virtudlni pracovni plochu nebo blok elementl, se
kterymi je mozné provadét jakoukoli akci v podobé celku napft. rotace, zviditelnéni a

dalsi.



3. Nastroje pro tvorbu a pozadavky na hardware

3.1 Adobe Flash

Adobe vytvoftilo pro tvorbu aplikaci technologii Flash nékolik vyvojovych
prostiedi, kazdé z nich plni jinou funkci. Pokud hleddme néstroj pro vyvoj flashe a
flash animaci, tak mezi nejpouzivangjsi lze zaradit Adobe Flash 8 (na trhu je jiz verze
CS3). Dale tu mame nastroj pro vytvareni vektorové grafiky Adobe Illustrator. Adobe
Photoshop je komplexni nastroj pro tvorbu grafiky a webového designu. Pro kédovani
webovych stranek miizeme pouzit Dreamweaver.

V mém ptipadé jsem pro vyvoj aplikaci a vytvareni animaci pouzil Flash 8
Professional.

Podle vyrobce je pro béh této aplikace zapotiebi mit nainstalovany operacni
systém minimalné¢ Windows 2000, piipadné¢ XP nebo Vista, v piipadé¢ béhu aplikace
na pocitacich Macintosh je verze opera¢niho syst¢ému minimalné¢ Mac OS X 10.3.
Mezi hardwarové pozadavky patii takt procesoru min. na 800MHz, 256 MB operacni
paméti RAM, rozliSeni obrazovky véEtsi nez 1024 x 768 a minimalné 710MB
dostupného mista na pevném disku. Na Macintoshi jsou parametry podobné. V
soucasné dobé konfigurace pocitaci vétSiny wuzivateli tyto pozadavky

n¢kolikanasobné prevysuji.

3.2 Microsoft Silverlight

Chceme-li vyuzit plny potencial této technologie, budeme potiebovat pro
tvorbu vice nastrojii. Microsoft tuto technologii podpofil také n¢kolika nastroji, mezi
které patii VS a produkty z fady Expression (Blend, Web, Design, Media a Encoder).

Pro tvorbu designu a animaci pouzivam betaverzi néstroje Expression Blend
v 2.5 a pro kédovou stranku trial verzi produktu Visual Studio 2008 Professional
Edition.

Pro béh aplikace Expression Blend je tieba mit nainstalovany operacni systém
Windows XP s SP2 nebo Windows Vista, procesor 2GHz a vice, 1GB opera¢ni
paméti RAM, grafickou kartu s podporou DirectX 9.0 apaméti 256 MB RAM,



minimalné¢ 20MB mista na pevném disku, doporuc¢ené rozliSeni obrazovky je 1280 x
1024.

Pro béh Visual Studia 2008 je zapotfebi mit nainstalovany Windows XP
s SP2, Windows Vista nebo Server 2003. Pocita¢ s procesorem 1.6GHz, operacni
pamét’ alespont 384MB, 2.2GB mista na pevném disku a rozliSeni obrazovky 1024 x

768.



4. Instalace a implementace technologii

Pokud chceme pouzit jednu z téchto technologii, musime nainstalovat pluginy,
které nam roz$ifi funkénost webovych prohlize¢li o moznost tyto technologie
pouzivat. Nejvetsi rozsifeni téchto technologii je na internetu, proto se Pluginy pro
jejich podporu také z internetu daji stdhnout a poté nainstalovat. Z pohledu uzivatele
je to jednoduchd instalace v podobé nékolika kliknuti mysi. Vyvojaf vSak musi
zajistit, aby stranky, na kterych je technologie pouzita, uzivateli umoZznily
bezproblémovou instalaci. To se provadi umisténim kodu pro zobrazeni vlastni

aplikace do html stranek. Instalace Pluginu vétSinou probihé za téchto podminek:

1) Uzivatel v minulosti nenavstivil Zadné stranky, na kterych by byla
technologie pouzita
2) V technologii je pouzita novéjsi verze pluginu, nez ma uzivatel

momentalné v pocitaci nainstalovanou

4.1 Implementace kodu pro zobrazeni Flashe

Technologie Flash pouziva soubory s ptiponou SWF a FLA. Kod potiebny pro

zobrazeni tohoto souboru na strankéch je:

Tento kod pak obsahuje vSe pro inicializaci Flash Playeru na mém pocitaci.
Udéava jméno importovaného SWF souboru, kvalitu zobrazeni vektorové grafiky,
barvy pozadi, velikost oblasti, do které se SWF soubor bude zobrazovat.

V piipadé, ze budu odkdzan na strdnky Adobe, bude mi nabidnuto staZeni

nejnovéjsiho Flash Playeru. Po staZeni je nutné Plugin nainstalovat.
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# Adobe Flash Player Plugin Setup: Completed Q\E@

.Completed
f [IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII%

Show details

Close

Obr. 1 Instalace pluginu Flash Playeru ve Windows XP
4.2 Implementace kodu pro zobrazeni Silverlight

Technologie Silverlight je v zobrazovani na strankach oproti Flashi o néco
jich obsahuje oproti Flashy hned nékolik a vSechny jsou potiebné pro jeho funkénost.
Pozdéji uvedu soubory, které jsou automaticky vytvoieny nastrojem Microsoft
Expresion Blend po zvoleni projektu, ktery se da programovat pomoci JavaScriptu ve

verzi Silverlight 1.

New Project

Select a project type

= ¢ G

WPF WPF Control Silv 1 Silverlight 2
Application Library Application
(.exe)

Name Projekt

Location C\Expression\Expression Blend Projects

Obr. 2 Vytvofeni projektu pomoci Microsoft Expression Blend

Default.html — hlavni strdnka projektu s kodem HTML. Obsahuje volani
funkce ,,createSilverlight()* i samotné télo funkce ,,createSilverlight()“ pro inicializaci
prostfedi Silverlightu. Dale reference na externi soubory z ¢ehoz Page.xaml definuje
uzivatelské prostredi pomoci XAML kodu. Ostatni soubory obsahuji JavaScriptovy
kod pro ovladani prostredi (Page.xaml.js a Silverlight.js).

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>SilverlightSitel</title>
<script type="text/javascript" src="Silverlight.js"></script>
<script type="text/javascript" src="Page.xaml.js"></script>
<style type="text/css">
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#silverlightControlHost {
height: 480px;
width: 640px;
}
</style>
<script type="text/javascript">
function createSilverlight(Q)
{
var scene = new SilverlightSitel.Page(Q);
Silverlight.createObjectEx(
{
source: "Page.xaml",parentElement:
document.getElementById("silverlightControlHost"),
id: "SilverlightControl",
properties:
{
width: "100%",
height: "100%",
version: "1.0"

5
events: {
onLoad: Silverlight.createDelegate(scene, scene.handleLoad

1
s

s
if (!window.Silverlight) Silverlight = {};
Silverlight.createDelegate = function(instance, method)
{return function() {return method.apply(instance, arguments);}
}
</script>
</head>
<body>
<div id="silverlightControlHost">
<script type="text/javascript">
createSilverlight(Q);
</script>
</div>
</body>

Page.xaml — Tento dokument definuje prezentacni vrstvu aplikace, naptiklad

definici vizualnich prvki, pozadi, béh animace atd.

<Canvas
xmlns="http://schemas.microsoft.com/client/2007"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Width="640" Height="480"
Background="White"
x:Name="Page">

</Canvas>

Pro vytvoteni obdélniku, ktery ma Sitku 40 pixeld, vysku 20 pixeld, modrou
vypln, Cervené ohraniceni, zarovnani zleva 10 pixelt a shora 15 pixeld, pouZzijeme

tento kod, ktery vlozime do tagu Canvas:

<Rectangle Width=“40“ Height=“20“ Fill=“blue®“ Stroke=“red“ Canvas.Left=“10“
Canvas.Top=“15“/>

Timto zptisobem se da vytvofit jednoduchy prvek, v mém ptipadé obdélnik.

Kdybych vsak chtél vytvaret §lozitéjsi tvary, kod psany ruéné by zabral mnoho ¢asu a

12



v neposledni fadé by bylo vytvofeni animace ruc¢nim zplsobem zcela nemozné.
Z tohoto ditvodu mame k dispozici produkt Microsoft Expression Blend.
Page.xaml.js — JavaScriptovy kod na pozadi XAML dokumentu. Slouzi pro

zpracovani udalosti souvisejicich s prvky definovanymi v XAML souboru.

if (!window.SilverlightSitel)
SilverlightSitel = {};
SilverlightSitel.Page = function()

{}
SilverlightSitel.Page.prototype =
{
handlelLoad: function(control, userContext, rootElement)
{
this.control = control;
// Sample event hookup:
rootElement.addEventListener("MouselLeftButtonDown",
Silverlight.createDelegate(this, this.handleMouseDown));
by
// Sample event handler
handleMouseDown: function(sender, eventArgs)
{
// The following line of code shows how to find an element by name and
call a method on it.
// this.control.content.findName("Storyboardl™).Begin();
¥
¥
Silverlight.js — JavaScriptovy koéd pro zajisténi funkcnosti ovladacich prvka
Silverlightu.

Instalace této technologie probiha podobn¢ jako u Flashe. Jsme pfesmérovani

na stranky vyrobce, odkud plugin stdhneme a nainstalujeme.

Install Silverlight 2 Beta 1

W
By clicking Install now you accept

Microsoft the Silverlight license agreement.

M M . Silverlight updates automatically;
SI |Ver| Ig ht learn maore.

Obr. 3 Instalace pluginu Silverlight 2 ve Windows XP
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5. Vytvoreni jednoduché aplikace pro porovnani
vykonu pluginii Flash a Silverlight na webu

V mnoha zdrojich je uvadéno, Ze technologie Silverlight je oproti

Flashi vykonéj$i. To je udajné¢ zpiisobeno rozdilnym vykreslovanim grafiky. V

ptipadé Flashe jde o softwarovou akceleraci. Obecné lze tedy fici, Ze b¢h a rychlost

aplikace vytvotfené ve Flashy je zavisla napfiklad na vytiZeni prohliZzeCe, nastaveni

velikosti (rozliSeni) a kvality zobrazované aplikace. Silverlight pouziva hardwarovou
akceleraci a dokaze vyuzit plny vykon grafické karty pro zpracovani aplikace.

Rozhodl jsem se wvytvofit jednoduchou animaci, kterd mi poslouzi k

predvedeni rozdill téchto technologii.

5.1 Vytvoreni animaci

Pomoci dostupnych aplikaci vytvofim novy projekt. Ve Flashi 8 Professional -
“Flash Document”, v néstoji Expression Blend 2.5 pak “Silverlight 1 Site”.

Dale u Flashového projektu nastavim ve vlastnostech (Document Properties)
Frame rate (pocet obrazki za sekundu) na hodnotu 30fps, tedy 30 obrazkl za
sekundu. Velikost projektu nastavim na 550 x 550 pixelt. Pro Silverlight zvolim
stejny postup. Snimkovaci frekvenci nastavim na 30 snimka za sekundu a velikost
projektu v okné Properties v zaloZce Layout na 550 x 550 pixeld.

Do obou projekti vlozim stejny rastrovy obrazek typu jpg (fotografie) o
velikosti 344KB a rozliSeni 1224 x 1632 bodl, ten néasledné v obou aplikacich
zmenSim na 300 x 400 pixeld, a umistim na stfed okna projektu, abych zajistil
zobrazeni celé fotografie.

Nasledné ve Flashi vytvoiim pomoci okna Timeline animaci fotografie, ktera
se bude otacet podle jejiho stiedu ve sméru chodu hodinovych ruci¢ek. Animace bude
obsahovat 60 obrazki, tedy méla by trvat 2 vtefiny, ale jak uvadim v zavéru, je tato
doba ovlivnéna mnoha faktory. Casova osa neobsahuje &as, jak bych o¢ekaval, ale je
na ni zobrazovan pocet obrazkli animace. V Silverlightu provedu vSe stejnym
postupem, avSak zde je na ose v okné Timeline zobrazen na rozdil od Flashe cas.
Nastavim tedy délku animace na 2 sekundy, coz ndm vytvoii animaci o 60-ti
snimcich. V okné Timeline jest¢ nastavim opakovani animace na nekone¢no (animace
pobé€zi ve smycce), coz je uz u Flashe nastaveno standartn¢. Nakonec ob¢ animace

zkompiluji.
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Flash vytvoii dva soubory. Jeden typu HTML, ve kterém je kod webové
stranky a kod pro zobrazeni SWF souboru a druhy soubor typu SWF, ktery obsahuje v
bindrni podob¢ informace o celém projektu, priibéhu animace i obrazek, ktery jsem
pouzil pro vytvoteni animace. Silverlight vytvofi slozku, ve které se nachazi nekolik
souborti - Default.html, Page.xaml, Page.xaml.js, Silverlight.js, mezi kterymi se
nachazi i fotografie v ptivodni velikosti.

Tim mi dava Silverlight urcitou vyhodu, kdy lze bez zésahu do koédu meénit
obsah animace, jednoduse nahrazenim stavajici fotografie jinou se stejnym nazvem. U
Flashe by se toto muselo fesit pomoci ActionScriptu, ktery by ndm fotografii vkladal
dynamicky.

Pokud pouziji kddy pro zobrazeni animaci z obou HTML stranek a vlozim je
do jedné, zobrazi se ob& animace vedle sebe. Po dvou vtefinach je vidét rozdil v
rychlostech otaceni fotografie pouhym okem. Flash animace se jiz pii prvnim otoceni
oproti Silverlightu zpozduje a otaceni je trhavé.

Pokud bych pouzil u obou technologii script, ktery by byl schopny pocitat
pocet zobrazenych snimk, byl by rozdil jasné viditelny. Zpozd’'ovani animace Flashe
je viditelné na prvni pohled. Tento fakt muze zplisobovat napiiklad vytizeny

prohlizec.

15



6. Zavér

Flash mé v tuto chvili dominantni postaveni na trhu, co se tyce interactivity
webt. Silverlight 2 vSak pfinasi na trh funkce, ve kterych je dnes Flash slabsi.

Microsoftu se podafilo vytvofit RIA technologii béhem jednoho roku. Adobe
je na trhu s touto technologii uz vice nez deset let, ale podle mé je zaloZena na
Spatném zakladu. Mnoho vyvojari odradi jiz pfi prvnim seznameni s Flashem nutnost
ucit se néco nového - ActionScript, ktery nelze pouzit jinde nez ve Flashi. Silverlight
ma podporu nékolika programovacich jazyki véetné .NET. To jednoznacné hraje v
jeho prospéch, protoze s témito jazyky pracuje na svété nespocet vyvojait. Pokousel
jsem se vytvofit po obsahové strance stejné aplikace, abych mohl porovnat vykonost
téchto technologii, ale nepodafilo se mi zpozorovat zadny rozdil v rychlostech
zpracovani kodové stranky. Lze vSak predpokladat, Ze u technologie Silverlight a
aplikaci psanych v interpretovanych jazycich (PHP, Ruby, JavaScript) bude rychlost
mensi nez u aplikaci psanych v C#. Flashovy ActionScript je také interpretovany
jazyk, ale nelze jednoznacné fici, je-li aplikace psand timto jazykem rychlejsi nez
aplikace psana v C#.

Rozdil v rychlosti animaci je vSak viditelny. Modul pro zobrazeni animace
Silverlightu je taktovany podle ¢asovych znacek. Flash taktuje animac¢ni sekvence jen
podle postupnosti snimkil, ze kterych se animace sklada. Z toho plyne, Ze se
casovou zéakladnu.

Silverlight byl ptivodné navrzen pro tvorbu multimedidlnich webii a moznost
streamovat video v HD kvalité pfimo na internetu. Microsoft vSak ptidal k podpote
HD streamingu dal$i vyznamny prvek, kterym je adaptivni streaming. Silverlight sdm
monitoruje vytiZzeni procesoru a internetového pfipojeni uzivatele a automaticky voli
mezi dostupnymi kvalitami streamovaného videa tak, aby zajistil kontinualni pfijem
bez nutnosti zasahu uZivatele.

Za dalsi vyhodu Silverlightu lze povazovat podporu standartntho WMV
formatu videa, oproti mén¢ zndmému FLV (Flash).

XAML je jazyk zaloZzeny na textovém principu, ktery vyuziva pro definici
objekti XML elementy. Flash uklada tidaje o objektech do binarnich struktur. Pokud

tedy chceme jednoduse zménit néjaky parametr, musime pouzit néstroje od ttetich
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stran nebo se vrdtit do projektu, parametr zménit a nasledné aplikaci znovu

zkompilovat.
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Vlastnost

2D grafika/animace s podporou multimedii
Standardni video kodek

Video formaty od HD aZ po mobilni formaty
Hardwarové akcelerace

XAML vrstva zaméfena na SEO

Vybér z mnoha jazyka

Piimé serverova a aplika¢ni platforma
Ochrana obsahu (DRM)

Klientské playlisty pro ad-inserting
Robustni nastroje pro zobrazeni videa
Podpora vykonnych vicejadrovych klient
Fullscreen HD video

Podpora pro HW akcelerované video
Podpora offline dokumenti

Vymeéna dat s webovym serverem
Sifrovany obsah

Binarni nebo textova forma

Néstroje

Podpora 3D grafiky

Prvky tfetich stran

Velikost klienta

Silverlight
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano

ne

ano

ne
textova
ano

ne

ano

2 MB/4 MB

WPF

ano
ano
ano
ano
ne
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
ano
binarni
ano
ano
ano
50 MB

Tabulka 1. Porovnani technologii Flash, WPF a Silverlight

Flash

ano
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ano
ne
ne
ne
ne
ne
ano
ne
binarni
ano
ne
ano
2 MB
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Pouzité zkratky

PLUGIN Zasuvny modul, software, ktery nepracuje samostatné, potfebuje pro sviij

FLA
SWF

XAML

Width
Height
OS

VS
XML
FPS

Pixel

b¢h jinou aplikaci, které svym béhem rozsiti funkénost

Format souboru, pouzivany pro export flash animaci a videi

Format souboru pouzivany pro export multimedidlniho obsahu
vytvofeného ve flashi véetné ActionScriptu.

Deklarativni znac¢kovaci jazyk popisujici uzivatelské rozhrani, vyuZzivany
technologii Silverlight (Extensible Application Markup Language)

Siika prvku

Vyska prvku

Operacni systém

Visual studio

Rozsititelny znackovaci jazyk (Extensible Markup Language)

Snimkovaci frekvence, tedy kolik snimkl za sekundu bude zobrazeno
(Frames Per Second)

Nejmensi obrazova jednotka nesouci informaci o své barvé (Picture

Element)
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Priloha 1. Vyvojové prostredi aplikace Adobe Flash 8
Profesional
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Priloha 2. Vyvojové prostredi aplikace

Expression Blend 2.5
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